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Mots de Bienvenue

Patrick Moutiers
président de

Don Bosco Billard Nantes

Michel Leliévre

responsable de la Formation
de la Ligue PDLL

président du Comité
Départemental de Billard 44

président ASMC La Montagne

Soyez bienvenus a a la salle festive Nantes Erdre pour cette 33¢™
édition du Challenge des jeunes joueurs de Billard Frangais des Pays de La
Loire

Don Bosco Billard Nantes est trés heureux de vous recevoir pour cette
compétition préparée de longue date par ses bénévoles. Je remercie la Ligue
des Pays de La Loire, le Comité Départemental 44 et la ville de Nantes pour la
confiance qu’ils nous accordent a I’'occasion de cette organisation.

Cette compétition de points imposés va permettre de vous confronter
en réalisant des figures que vous avez certainement beaucoup travaillées dans
les écoles de vos clubs. Soyez animés du meilleur esprit de camaraderie, si
caractéristique de notre sport.

Vous étes un groupe d’une cinquantaine de joueurs tous motivés a
vous rencontrer. Le moment est venu pour nous d’apprécier votre travail. A
nous maintenant de vous encourager. Comptez sur votre public !

Bonne compétition a tous et que le meilleur gagne !

Le Challenge des jeunes de la Ligue des Pays de La Loire sera
disputé pour sa 33¢™ édition. Cette compétition réunira 46 jeunes de
moins de 18 ans venant des écoles de billard de 11 clubs. Elle aura vu
nombre de jeunes talents réussir ensuite sur le plan national et méme
international. Emmanuel Lefranc, Benoit Legros, Vincent Leliévre,
NBicolas Charotte, Siméon Audureau, Kévin Antoine, Mickael
Sobczack, Nicolas Bluseau ...pour ne citer qu’eux !

Je fais confiance au club de Don Bosco Billard Nantes, rompu a
I'organisation de grandes compétitions pour nous offrir un beau
weekend de billard.

Le tenant du titre, Arthur Piffeteau de Rezé va tout faire pour le
conserver, mais la concurrence va étre rude !

Bonnes journées a toutes et a tous.



Programme édition 2019

Billard

Samedi 30 mars

- 14h00 a 14h30 accueil et présentation des compétiteurs
- 14h30 a 19h30 points imposés 1 a 10. A I'issue de la 5°™¢ figure, pause d’un 1/2 heure

- 19h30 classement provisoire. Cloture premiere journée

Dimanche 31 mars

- 9h00 Convocation

- 9h30 a 12h00 points imposés 2¢™ partie

- 12h00 a 14h00 repas a table (sur réservation)

- 14h00 a 17h00 points imposés 3°™ partie

- 17h00 cérémonie de remise des récompenses. Podiums

- 17h30 Fin de la compétition



Responsable compétition

Michel LELIEVRE

SAMEDI DIMANCHE

Louis BOSSARD REZE Yannick LE GREGAM NANTES BC
Jean Bernard LARGEAUD VERTOU Louis BOSSARD REZE
Joel BICHON LA MIONTAGNE Jean Bernard LARGEAUD VERTOU
Mickael SOBCZAK LA MONTAGNE André CONAN DON BOSCO

Les marqueurs

Alain Bourg et Philippe Clavreul DON BOSCO

Photographes

Philippe GERBER et Jean Pol GUILLEMENT DON BOSCO



COMPETITEURS 2019

Don Bosco Billard Nantes

Encadrants : Vincent Lelievre,
Fabrice Wacogne, Philippe Brosseaud
Alain Bourg, André Conan

Gabriel de La Biche
Félix Clément
Timothée Giquiau
Noa Kouassi
Aloys Duffour
Dimitri Duffour
Pierre Louis Abrassart

Billard Club de La Baule

Encadrant : Hervé Gavlak

Thomas Brosseau
Anatole Gavlak
Benjamin Pajeaud
Karol Loupiéere
Angel Carcaud
Théo Derviaux

Saint Brévin Billard Club

Encadrant : Joel Bertrand

Laura Barreau
Benjamin Esmond

Amicale du Billard Pazennais
Encadrant : Michel Jaunatre

Youen Lambert Leroy
Wilfried Marpaud
Théo Partyka

ASMC La Montagne

Encadrants : Joel Bichon,
Christine Bauloy, Daniel Raud

Antonin Tessier
Enzo Inizan
Lucas Inizan
Vadim Graff
Nael Bigeard

Alexandre Pennetier

La Vaillante Vertou
Encadrant : Michel Priol

Alexis Moreau
Clément Thebaud
Hugo Mongin

BC Bouguenais
Encadrants : Jacky Garreau

Ewan Fromentin
Florian Legall

AB Rezé

Encadrant : Louis Michel Bossard

Arthur Piffeteau
Allan Piffeteau
Dorian Misse
Adrien Birre
Tom Dabrowski
Josselin Dano
Dylan Gobin
Ethan Gendron

Billard Club d’Orvault Antoine Pecot
Encadrants : Jean Claude Le Garrec Céme Bourgeois
Chateauv Thébaud Valentin Guenny

Encadrant : Alain Carlotti

Luigiano Duarte

Billard Club Chappelle Heulin
Encadrants : Jean Luc Macé

Nathan Retailleau
Maxence Burgaud
Fabien Moreau
Baptiste Coelho




PARTENAIRES DBBN

Un grand merci a nos partenaires dont la contribution a grandement participé a I’organisation de ce challenge

) ﬁ;(\

Office Municipal du Sport
N A N T E S

85 bis route de Bouguenais 44260 LA MONTAGNE
22 Clubs, 750 licenciés



SAINT BREVIN

BILLARD CLUB

\/ 44250 Saint-Brevin-les-Pins

0240271850 ou saintbrevin.sbbc@orange.fr

Billard Club

ACADEMIE DE BILLARD

REZEENNE

26 Rue Félix Faure
44400 Rezé
024403233850u billardreze@free.fr

Section Billard Carambole : 5 billards 2.8m +1

REZEENNE billard 3.10m
Section Billard Black Ball: 3 billards dim 7




AMICALE DU BILLARD

|N'AMICALE
o BILLARD

PAZENAIS

20 avenue du Général De Gaulle

44680 SAINTE PAZANNE

065110877 ou
amicalebillardpazenais@gmail.com

Dans sa salle, équipée de 4 billards frangais
I"’Amicale du Billard Pazenais (40 adhérents de 7 a

95 ans dont 4 jeunes et 3 féminines) propose une
initiation au billard, & [l'occasion des portes
ouvertes.

AMICALE LAIQUE

CHATEAU THEBAUD

Espace Bois Joli

44680 CHATEAU-THEBAUD

0240369567 ou alain.carlotti@orange.fr

Chateau
Thébr:: Jd

Yo)



BILLARD CLUB

HEULINOIS

Espace Santo Amaro

44330 CHAPELLE-HEULIN
0240067888 ou billard.bch@orange .fr

Apreés quelques années d’existence amicale,
le Billard Club Heulinois a été déclaré officiellement
en Préfecture en 1989. En 2019, le Billard Club
Heulinois a donc fété ses 30 ans.

Il compte actuellement 45 adhérents
recrutés dans le Sud Loire. Les joueurs participent
aux différentes compétitions : individuelles, par
équipes, vétérans sans oublier les jeunes encadrés
par 4 animateurs bénévoles et qui depuis plusieurs
années obtiennent des résultats honorables au
Challenge des Jeunes.

ASCIM BILLARD

Ecole de billard labellisée FFB et CDOS
85 bis route de Bouguenais
44620 LA MONTAGNE

0240329087 ou
asc.lamontagne.billard@wanadoo.fr
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PAYS DE LA LOIRE

REGLEMENT POINTS IMPOSES

Points imposés de la série A (numérotés de 1 & 10) :

Le joueur dispose de trois essais, pour d’une part réussir le point et d’autre part faire en sorte que les billes, apreés,
immobilisation soient dans la zone de rappel matérialisée sur le billard.

1° essai réussi : 4 points + 4 points de bonus éventuel
2° essai réussi : 3 points + 3 points de bonus éventuel
3° essai réussi : 2 points + 2 points de bonus éventuel

Zone de rappel

La zone de rappel pour obtenir le bonus différe selon la catégorie du joueur. Sur le billard sont matérialisées 3
zones emboitées. Dans tous les cas la bille du joueur doit étre immobilisée dans la zone la plus large. Selon la
catégorie du joueur les 2 autres billes doivent étre immobilisées soit dans la zone la plus large, soit dans la zone
médiane, soit dans la plus petite.

Catégorie des joueurs

Catégorie 1 : joueurs débutants ou disposant du billard de bronze, d’argent ou classés en R4
Catégorie 2 : joueurs débutants ou disposant du billard de d’or ou classés en R3
Catégorie 3 : joueurs classés en R2 ou plus

Points imposés de la série B (numérotés de 11 & 15) :

Le joueur dispose de deux essais pour réussir le point. Sa valeur dépend de la catégorie du joueur. Lorsque le
point est réussi, le joueur enchaine la série. Chaque point supplémentaire ajoutant 1 point a la marque initiale. Le
total des points marqués (y compris le bonus) est limité a 30

Catégorie 1 : 1% essai réussi : 5 points + série / 2é essai réussi : 3 points + série

Catégorie 2 : 1* essai réussi : 3 points + série / 2¢ essai réussi : 2 points + série

Catégorie 3 : 1*"essai réussi : 2 points + série / 2é essai réussi : 1 points + série

Points imposés de la série C (numérotés de 16 a 20) :

Le joueur dispose d’un seul essai et fonctionne selon le principe de la série B, a I’exception de la valeur du
premier point

Catégorie 1 : 1% essai réussi : 3 points + série

Catégorie 2 : 1* essai réussi : 2 points + série

Catégorie 3 : 1% essai réussi : 1 points + série
Remarqgues sur le positionnement des billes

= Elles sont toujours positionnées par rapport aux mouches, aux demi-mouches, au cadre, aux cing points
placés sur tous les billards.

= Les écarts a partir de ces reperes sont préciseés par des billes remplies de pointillés.
La deux est toujours la rouge.

"1 En cas de collage on peut remettre sur mouches.

Remarqgues sur la realisation des points
= Les trajets indiqués sont ceux du point idéal.
= Le type de point est & respecter obligatoirement mais a l'arrivée, le carambolage de la 3" peut s'effectuer

directement (trajet idéal) ou en une bande voir deux.
= Les «bosses » avant la réalisation du point ne remettent pas en cause le point si il est réussi.

Remargues sur les zones de rappel

= Lazone la plus large correspond a la zone du cadre, soit 42cm.

» Lazone intermédiaire est tracée a 31 cm
La zone la plus petite est a 20.5 cm (ligne du petit coin sur 2.80m)
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FIGURE N° 1 : RAPPEL DEUX BANDES
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REALISATION DU POINT
ATTAQUE : HAUTE
QUANTITE : 1/2 bille
EFFET : SANS
FIGURE N° 2 : RENVERSE DEUX BANDES
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REALISATION DU POINT

ATTAQUE : HAUTE
QUANTITE : 1/4 DE BILLE MAXIMUM
EFFET : GAUCHE
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FIGURE N° 3 : DEUX BANDES
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REALISATION DU POINT

ATTAQUE : AU CENTRE - QUEUE A PLAT
QUANTITE : PEU DE BILLE
EFFET : LEGER A GAUCHE

FIGURE N° 4 : REGROUPEMENT PAR FINESSE
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REALISATION DU POINT

ATTAQUE : HAUTE
QUANTITE : FINESSE
EFFET : SANS
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EIGURE N° 5 . COUP D'ECHELLE
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REALISATION DU POINT
ATTAQUE : AU DESSUS DU CENTRE
QUANTITE : 1/2 BILLE
EFFET : SANS
EIGURE N° 6 : RETRO - RAPPEL UNE BANDE
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REALISATION DU POINT
ATTAQUE : BASSE - LANCER LA QUEUE

QUANTITE : 1/2 BILLE+
EFFET : SANS
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EIGURE N° 7: COUP QUI PORTE (COMPENSATION)
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REALISATION DU POINT
ATTAQUE : HAUTE - QUEUE A PLAT
QUANTITE : 1/2 BILLE+
EFFET : ADROITE
FIGURE N° 8 : COULE - RAPPEL DEUX BANDES
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REALISATION DU POINT

ATTAQUE : AU CENTRE
QUANTITE : 9/10 DE BILLE
EFFET : SANS




FIGURE N° O : COULE DOUBLE
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REALISATION DU POINT
ATTAQUE : HAUTE

QUANTITE : 9/10
EFFET : ANS

FIGURE N° 10 : CONTRE - ENTRAINEMENT DE LA 2

0 0 0 0 0 0 0

REALISATION DU POINT

ATTAQUE : HAUTE
QUANTITE : 1/2 BILLE
EFFET : 1 PROCEDE GAUCHE
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EIGURE N° 11 : 3 OU 4 BANDES - RAPPEL
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REALISATION DU POINT
ATTAQUE : HAUTE
QUANTITE : 1/2 BILLE
EFFET : DROITE
EIGURE N° 12 : DIRECT - RAPPEL 3 BANDES OU 4
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REALISATION DU POINT
ATTAQUE : LEGEREMENT SOUS L'AXE QUEUE A PLAT

QUANTITE : 9/10 DE BILLE
EFFET : SANS
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EIGURE N° 13 : EXTANSION DE POINT D'ECHELLE
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REALISATION DU POINT
ATTAQUE : LEGEREMENT EN DESSOUS DE L'AXE - QUEUE A PLAT, COUP SOUTENU

QUANTITE : 1/2 BILLE (PRENDRE LE COIN GRANDE BANDE EN 1ER)
EFFET : ADROITE

FIGURE N° 14 : RETRO DIRECT RAPPEL 2 BANDES
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REALISATION DU POINT

ATTAQUE : BASSE
QUANTITE : 3/4 DE BILLE
EFFET : SANS
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EIGURE N° 15 ; COUP QUI PORTE
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REALISATION DU POINT

ATTAQUE : HAUTE
QUANTITE : 1/2 BILLE
EFFET : REGLAGE D'EFFET

FIGURE N° 16 : COULE DIRECT
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ATTAQUE :
QUANTITE :
EFFET :

REALISATION DU POINT

HAUTE
9/10 DE BILLE
SANS OU LEGER A DROITE
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EIGURE N 17 . RENCONTRE
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REALISATION DU POINT
ATTAQUE : HAUTE
QUANTITE : PRESQUE PLEIN
EFFET: droite ou gauche
EIGURE N° 18 ;. 2 BANDES AVANT
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REALISATION DU POINT
ATTAQUE : CENTRE

QUANTITE :
EFFET: SANS
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FIGURE N° 19 . PLACEMENT POUR RAPPEL DE ROUGE

) ©) O o ) ) ®)
O
+
=+ -+ + O
+
O
) o o o o o] @
REALISATION DU POINT
ATTAQUE : CENTRE
QUANTITE : 1/4 DE BILLE
EFFET : SANS
FIGURE N° 20 ;. PETIT RETRO DOMINANT
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REALISATION DU POINT

ATTAQUE :
QUANTITE :
EFFET :

LEGEREMENT EN DESSOUS DU CENTRE

1/2 BILLE +
LEGER EFFET A DROITE
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MON BOOK DE LA COMPETE

Points imposés numérotés de 1 a 10

Le joueur dispose de trois essais, pour d’une part réussir le point et d’autre part faire en sorte que les billes,
apres, immobilisation soient dans la zone de rappel matérialisée sur le billard.

1° essai réussi : 4 points + 4 points de bonus éventuel

2° essai réussi : 3 points + 3 points de bonus éventuel

3° essai réussi : 2 points + 2 points de bonus éventuel

POINTS ESSAI 1 ESSAI 2 ESSAI 3 BONUS TOTAL
POINT 1
POINT 2
POINT 3
POINT 4
POINT 5
POINT 6
POINT 7
POINT 8
POINT 9
POINT 10

TOTAL points 1a 10

Points imposés de la série numérotés de 11 a 15

Le joueur dispose de deux essais pour réussir le point. Sa valeur dépend de la catégorie du joueur. Lorsque le point
est réussi, le joueur enchaine la série. Chaque point supplémentaire ajoutant 1 point a la marque initiale. Le total
des points marqués (y compris le bonus) est limité a 30

Catégorie 1 : 1*" essai réussi : 5 points + série / 2¢& essai réussi : 3 points + série

Catégorie 2 : 1% essai réussi : 3 points + série / 2& essai réussi : 2 points + série

Catégorie 3 : 1*" essai réussi : 2 points + série / 2¢& essai réussi : 1 points + série

POINTS ESSAI 1 ESSAI 2 TOTAL
POINT 11
POINT 12
POINT 13
POINT 14
POINT 15

TOTALPOINTS 113 15
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Points imposés de la série C (humérotés de 16 a 20) :

Le joueur dispose d’un seul essai et fonctionne selon le principe de la série B, a I'exception de la valeur du

premier point
Catégorie 1 : 1®" essai réussi : 3 points +série
Catégorie 2 : 1®" essai réussi : 2 points + série

Catégorie 3 : 1®" essai réussi : 1 points + série

POINTS ESSAI 1

TOTAL

POINT 16

POINT 17

POINT 18

POINT 19

POINT 20

TOTAL POINTS 16 a 20
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Billard

A I'année prochaine!!!!
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